
Struktur Organisasi
Jeumpa Newsletter
Warita Sukma Bangsa

EWSLETTERW A R I T A  S U K M A  B A N G S AN

STARS 2024
Genggam Dunia dengan Talenta Terbaikmu

Edisi 13  | Maret 2024

Jeumpa Newsletter : Warita Sukma Bangsa - Edisi 13 | Maret 2024 1

Dewan Redaksi :
  Ketua

Rivanda, S.Sy.
  Sekretaris

Putri Maulida, S.Pd.
  Anggota

Mukhlisanur, S.Pd.
Aditya Aziz Fikhri, S.Tr.Kom.
Fachrurrazi, M.A.

Pembina : 
Direktur Sekolah Sukma Bangsa
Bireuen

Penanggung Jawab :
Mukhlisanur, S.Pd.

Kontributor :
Putri Maulida, Idawati,
Norafianti, Aris Munandar,
Sarah Faradila, Husna,
Mutia Rahmi, Yunda Nafsiah.

Alamat Redaksi :
Jln. Banda Aceh - Medan, Desa Cot
Keutapang Kecamatan Jeumpa,
Kabupaten Bireuen, Provinsi Aceh 24251.
Telepon :
(0644) 324985/328996
Email : 
ssb_bireuen@sukmabangsa.sch.id
Website : 
https://bireuen.sukmabangsa.sch.id

     Sukma Games on Art, Academic, Religion, Science, and Sport (STARS) merupakan sebuah ajang kolaborasi yang mewadahi minat dan bakat

siswa dalam bidang religi, pengetahuan, seni budaya, dan olahraga. Kegiatan ini dilaksanakan setiap tahun sebagai ajang memperkenalkan

Sekolah Sukma Bangsa (SSB) Bireuen kepada masyarakat Aceh umumnya dan masyarakat Bireuen khususnya. 

     Peserta STARS 2024 mencapai kurang lebih 500 peserta. Dari jumlah tersebut, partisipan lomba berasal dari berbagai kota di Bireuen dan

sekitarnya seperti Lhokseumawe dan Aceh Utara di bagian timur dan Lueng Putu, Pidie Jaya, di bagian Barat. Adapun jenis lomba yang

dilaksanakan sebanyak 4 lomba tingkat TK, 8 lomba tingkat SD, 6 lomba tingkat SMP, dan 4 lomba tingkat SMA. STARS 2024 tidak hanya

menyelenggarakan perlombaan secara langsung tapi juga secara daring khususnya di bidang IT dan literasi. Harapannya, dengan adanya lomba

tersebut kesempatan berkompetisi dalam ajang STARS ini lebih luas jangkauannya hingga ke seluruh Aceh.

     Dalam kegiatan STARS 2024, seluruh siswa SSB Bireuen berpartisipasi sebagai panitia. Para peserta lombanya adalah siswa-siswi dari

sekolah-sekolah SD, SMP, dan SMA yang ada di Bireuen dan kabupaten lain di Aceh. Hal ini bertujuan untuk menjaga kredibilitas dan nilai-nilai

kejujuran yang selalu ditanamkan di SSB Bireuen. Kegiatan STARS 2024 terlaksana berkat kerja sama sekolah dengan komite, orang tua siswa,

lembaga terkait, dan masyarakat. Dukungan, bantuan, dan sponsor secara material dan non-material datang dari berbagai pihak sehingga pada

penutupan acara panitia mampu mengadakan undian doorprize dengan hadiah utama sepeda listrik dan sepeda gunung serta berbagai hadiah

menarik lainnya. Total dukungan dari para sponsor dan masyarakat kurang lebih bernilai 25 juta rupiah berupa uang dan barang. Semoga STARS

Sukma Bangsa Bireuen terus berbenah memberikan yang terbaik bagi semua anak bangsa. [Putri Maulida]



Membangun Generasi Qur'ani di 
Sekolah Sukma Bangsa Bireuen
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Sekolah Sukma Bangsa Bireuen Membangun Generasi Qur;ani

     Musabaqah Hifdzil Qur'an (MHQ) adalah sebuah acara

perlombaan untuk menghafal Al-Qur'an dengan baik dan

benar pada tingkat Sekolah Dasar. Acara ini diadakan di

Sekolah Sukma Bangsa Bireuen sebagai bagian dari kegiatan

Sukma Games on Art, Academic, Religion, Science, and

Sport (STARS) 2024. MHQ berlangsung pada tanggal 6

Februari 2024 dengan melibatkan 21 peserta terbaik dari

berbagai sekolah di kabupaten Bireuen dan sekitarnya.

Peserta diharuskan membaca dua surah wajib, yaitu surah

At-Takwir dan Al-Ghasiyah, serta tiga surah pilihan lainnya

dari juz 30. Penilaian lomba dilakukan oleh tiga juri, yaitu

Ustaz Saidi, Ustazah Nana, dan Ustazah Ida.

     Dari penampilan peserta dan penilaian juri, gelar bintang
Al-Qur'an MHQ SD diraih oleh Muhammad Falyash Naziwa
sebagai Juara I dari SDS Al-'Alaq, Juara II diraih oleh Zafira
Hayat dari SD Islam Kuttab Bireuen, dan Juara III diraih oleh
Syafiq Reza Al-Hafidz dari SD Kuttab Bireuen. Semangat
peserta dalam mengikuti lomba MHQ menunjukkan bahwa
para siswa memiliki keberanian untuk bersaing dalam hal
kebaikan. Semoga mereka semua tumbuh menjadi generasi
Qur'ani yang mulia dan terus menghargai Al-Qur'an. Amiin.
[Idawati]
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Membangun Semangat Religiusitas 
Melalui Lomba Hafalan Bacaan Shalat 

Sekolah Sukma Bangsa Bireuen Membangun Semangat Religiusitas

     Setiap tahun, Sekolah Sukma Bangsa Bireuen mengadakan
acara Sukma Games on Art, Academic, Religion, Science, and
Sport (STARS). Acara ini bertujuan untuk menjadi platform
perlombaan bagi para siswa terbaik dari kabupaten Bireuen
dan sekitarnya. Salah satu lomba yang diadakan tahun ini
adalah Hafalan Bacaan Shalat, diikuti oleh siswa dan siswi TK
usia 4 hingga 6 tahun.
     Hafalan Bacaan Shalat adalah jenis lomba di mana peserta
diminta untuk mempraktikkan bacaan shalat secara individu.
Penilaian dilakukan berdasarkan tiga kriteria, yaitu fashahah
atau pengucapan yang benar, kelancaran, dan adab. Setiap TK
dapat mengirimkan hingga tiga perwakilan peserta untuk
berpartisipasi dalam lomba ini, namun pendaftaran mandiri juga
diperbolehkan. Jumlah total peserta lomba sekitar 30 orang.
     Meskipun masih belia, semua peserta lomba berusaha
tampil percaya diri dalam melafalkan bacaan shalat. Beberapa
peserta sudah tampil percaya diri, ada yang masih memerlukan
bantuan, dan ada yang bahkan menangis sehingga perlu
dikondisikan oleh panitia. Namun, secara keseluruhan, siswa-
siswi ini telah menunjukkan semangat dan usaha yang besar.

     Para pemenang dari lomba Hafalan Bacaan Shalat STARS
2024 adalah sebagai berikut: Juara 1 Adam Syarkan dari TK
Khairul Ummah Gandapura, Juara 2 Zahra Maulida dari TK Ar-
Raihan Bireuen, dan Juara 3 Muhammad Ukail Afkar dari TK
Ar-Raihan Bireuen. [Norafianti]



Kejuaraan Mobile Legends di Sukma Games STARS 2024: 
Menggali Bakat E-Sport Generasi Muda
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Sekolah Sukma Bangsa Bireuen E-Sports

     Acara Sukma Games on Art, Academic, Religion, Science,
and Sport (STARS) 2024 mengadakan kompetisi E-Sport
Mobile Legends untuk siswa SMA/MA/SMK dengan tujuan
mengembangkan bakat dan minat generasi muda di bidang E-
Sport. Panitia STARS 2024 membuka pendaftaran untuk 10 tim
dari berbagai sekolah menengah di kabupaten Bireuen dan
sekitarnya untuk bersaing memperebutkan Juara 1, Juara 2,
serta penghargaan untuk peserta terbaik. Permintaan
pendaftaran tim melebihi kuota yang ditentukan, sehingga
panitia melakukan seleksi awal. Hasilnya, tim-tim terbaik dari
kabupaten Bireuen, Pidie, Aceh Utara, dan Kota Lhokseumawe
yang berhasil lolos dan berhak berpartisipasi.

     Kompetisi Mobile Legends berlangsung selama dua hari
dalam acara STARS 2024, dengan penutupan pada hari
ketiga. Antusiasme penonton dan semangat tinggi dari para
peserta terasa sejak awal pertandingan pada babak
penyisihan. Babak Semifinal dan Final yang diselenggarakan
pada sore hari menarik perhatian suporter dari sekolah
masing-masing untuk memberikan dukungan terbaik bagi tim
favorit mereka. Pertandingan Final menampilkan tim dari
SMA Negeri 1 Bireuen melawan tim MAN 2 Bireuen, yang
dimenangkan oleh tim SMA Negeri 1 Bireuen. Pemain yang
mendapat penghargaan MVP dalam pertandingan ini adalah
Muhammad Rayyan dari SMA Negeri 1 Bireuen. [Aris
Munandar]
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Menginspirasi Kreativitas: 
Lomba Mewarnai di Sukma Games
STARS 2024

Sekolah Sukma Bangsa Bireuen Menginspirasi Kreativitas

     Sukma Games on Art, Academic, Religion, Science, and Sport
(STARS) adalah acara tahunan yang diadakan oleh Sekolah Sukma
Bangsa Bireuen untuk mempromosikan sekolah dan mendukung
Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB). Acara ini juga menjadi platform
untuk mengembangkan minat dan bakat siswa melalui berbagai
kegiatan dan perlombaan dari tingkat TK hingga SMA, yang berlangsung
dari tanggal 5 hingga 7 Februari 2024. Salah satu lomba yang paling
diminati adalah Lomba Mewarnai Tingkat TK, di mana jumlah
pesertanya mencapai dua kali lipat dari target yang ditetapkan setiap
tahun. Tahun ini, peserta Lomba Mewarnai mencapai 100 orang yang
berasal dari berbagai TK di Kabupaten Bireuen dan Aceh Utara.
     Lomba Mewarnai tidak hanya melatih keterampilan seni mewarnai
siswa, tetapi juga memberikan pengalaman baru serta melatih kesiapan
dan rasa percaya diri sejak usia dini. Selama lomba berlangsung, siswa
menunjukkan antusiasme dan semangat yang tinggi dalam mewarnai.
Orang tua dan guru pendamping juga ikut antusias menunggu dan
memberi dukungan kepada peserta lomba, dengan memberikan doa
dan senyuman sebagai bentuk dukungan. Panitia menyediakan hadiah
balon kepada setiap peserta sebagai hiburan dan penyegar setelah
mereka mewarnai selama 120 menit.
     Pemenang Lomba Mewarnai diumumkan pada acara penutupan
STARS 2024, terdiri dari enam pemenang, yaitu Juara I, II, III, dan Juara
Harapan I, II, III. Selamat kepada para pemenang, teruslah berlatih dan
semangat dalam belajar. [Sarah Faradila]



Menyemai Bakat Bahasa: 
Lomba Spelling Bee di Sukma Games
STARS 2024
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Sekolah Sukma Bangsa Bireuen Menyemai Bakat Bahasa

     Sukma Games on Art, Academic, Religion, Science, and
Sport (STARS) 2024 telah diselenggarakan di Sekolah Sukma
Bangsa Bireuen dengan tujuan mengembangkan minat dan
bakat siswa melalui berbagai kompetisi. Salah satu lomba yang
diminati di tingkat SD/MI adalah Spelling Bee. Peserta Spelling
Bee berasal dari berbagai Sekolah Dasar di Kabupaten
Bireuen dan sekitarnya.
     Lomba Spelling Bee berlangsung pada tanggal 05 Februari
2024 dari pukul 14.00 hingga 16.00. Lomba terdiri dari dua
babak, yaitu babak Preliminary Round dengan sistem gugur
dan Final Round. Sebelumnya, peserta telah mempersiapkan
diri dengan mempelajari 300 kosakata yang akan diujikan.
Mereka menunjukkan kedisiplinan dan ketertiban selama
perlombaan. Sebelum dimulai, dewan juri menjelaskan
mekanisme perlombaan agar peserta dapat mengikuti dengan
baik.

     Setelah melalui babak Preliminary Round hingga Final
Round, akhirnya tiga peserta berhasil meraih Juara 1, 2, dan
3. Juara 1 diraih oleh SD Islam Al Kuttab, sementara Juara 2
dan Juara 3 diraih oleh SD IT Muhammadiyah Bireuen.
Dengan semakin meningkatnya minat peserta dalam lomba
Spelling Bee STARS 2024, diharapkan kompetisi ini akan
terus diadakan pada STARS berikutnya. [Husna]



Membangun Inspirasi dan Keharmonisan: 
Lomba Syarhil Qur'an dalam Sukma Games
STARS 2024
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Sekolah Sukma Bangsa Bireuen Membangun Inspirasi dan Keharmonisan

     Sukma Games on Art, Academic, Religion, Science,
and Sport (STARS) merupakan acara tahunan yang
diadakan oleh Sekolah Sukma Bangsa Bireuen setiap
tahunnya. Acara ini bertujuan untuk mempererat
hubungan dengan sekolah-sekolah di sekitarnya dan
memperkenalkan sekolah kepada masyarakat. Kegiatan
STARS melibatkan berbagai macam kompetisi, baik
offline maupun online, untuk siswa SD, SMP, dan SMA.
Beberapa kompetisi yang diselenggarakan dalam
STARS termasuk MHQ, panahan, baca puisi, Olimpiade
IPA dan IPS, dan lain-lain. Selain itu, juga terdapat
kompetisi online seperti lomba E-sport dan menulis puisi.
     Salah satu kompetisi yang menarik dan baru dalam
STARS 2024 adalah lomba Syarhil Quran. Lomba ini
melibatkan tiga peserta yang masing-masing memiliki
peran sebagai pembaca, penerjemah, dan pensyarah Al-
Qur’an. Pertunjukan Syarhil Quran dimulai dengan
pembacaan ayat suci Al-Qur’an, diikuti oleh
penerjemahan ayat tersebut, dan diakhiri dengan
syarahan oleh pensyarah. Pada STARS 2024, lomba
Syarhil Quran mengusung berbagai tema “Kesetaraan
Gender Dalam Perspektif al-Qur’an, Dakwah Era Digital,
dan Merajut Persatuan dan Kesatuan dengan Landasan
Al-Quran.” Setelah berbagai penampilan, lomba Syarhil
Quran dalam STARS 2024 dimenangkan oleh MTsN 2
Kabupaten Aceh Utara. [Mutia Rahmi]



Menantang Kemampuan: 
Lomba Rangking 1 IPS di Sukma Games
STARS 2024
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Sekolah Sukma Bangsa Bireuen Menantang Kemampuan

  Sukma Games on Art, Academic, Religion,
Science, and Sport (STARS) adalah acara tahunan
yang diselenggarakan di Sekolah Sukma Bangsa
Bireuen, menampilkan berbagai kegiatan
perlombaan di bidang seni, akademik, agama, sains,
dan olahraga. Salah satu kompetisi yang
diselenggarakan dalam STARS 2024 adalah lomba
Rangking 1 IPS. Berbeda dengan kegiatan
konvensional, lomba Rangking 1 IPS STARS 2024
menggunakan aplikasi daring Kahoot sebagai media
utama. Keputusan ini diambil untuk mengakomodasi
kemajuan teknologi informasi dan untuk menantang
peserta dengan cara yang lebih menarik, serta
mendorong kemampuan mereka dalam berpikir
cepat.
     Lomba ini diikuti oleh siswa SMP dan setara dari
berbagai sekolah di Kabupaten Bireuen dan
sekitarnya. Kompetisi terdiri dari dua babak, yaitu
Babak Penyisihan yang menghasilkan tiga peserta
terbaik, dan Babak Final yang menentukan Juara
Rangking 1. Pertanyaan yang disajikan melalui
aplikasi Kahoot berhasil meningkatkan semangat
para peserta. Suasana semakin meriah ketika
Muhammad Yasir Jauhar Isyraf diumumkan sebagai
pemenang lomba Rangking 1 IPS, disambut dengan
sorak sorai dan kegembiraan yang menggema.
[Yunda Nafsiah]


